
gamifica la conducta humana

¿TAN PROFESIONAL¿TAN PROFESIONAL¿TAN PROFESIONAL
Y JUGANDO?Y JUGANDO?Y JUGANDO?



MARLA MAESTRE MEYERMARLA MAESTRE MEYERMARLA MAESTRE MEYER

INGENIERA INDUSTRIAL YINGENIERA INDUSTRIAL YINGENIERA INDUSTRIAL Y
GAMIFICADORAGAMIFICADORAGAMIFICADORA

DIR .  CENTRO DE POSGRADOSDIR .  CENTRO DE POSGRADOSDIR .  CENTRO DE POSGRADOS

AMANTE DE LOS ANIMALESAMANTE DE LOS ANIMALESAMANTE DE LOS ANIMALES



Escaleras de Piano

https://www.youtube.com/watch?v=2lXh2n0aPyw


MULTIJUGADOR MASIVOMULTIJUGADOR MASIVOMULTIJUGADOR MASIVO
DE LUCHA DE PULGARESDE LUCHA DE PULGARESDE LUCHA DE PULGARES

#MMMTW



#MMMTW









¿SENSACIONES?¿SENSACIONES?¿SENSACIONES?





RESULTADOS DELRESULTADOS DELRESULTADOS DEL
JUEGOJUEGOJUEGO



SI UN JUEGOSI UN JUEGOSI UN JUEGO
NOS PROVOCANOS PROVOCANOS PROVOCA

TODO ESTOTODO ESTOTODO ESTO
TAN BUENOTAN BUENOTAN BUENO

entonces...



TENEMOS QUE
JUGAR MÁS





LA EMOCIÓN DE JUGARLA EMOCIÓN DE JUGARLA EMOCIÓN DE JUGAR

Fotógrafo Phil Toledano
http://mrtoledano.com/



EN LOS JUEGOSEN LOS JUEGOSEN LOS JUEGOS
SOMOS LA MEJORSOMOS LA MEJORSOMOS LA MEJOR

VERSIÓN DEVERSIÓN DEVERSIÓN DE
NOSOTROS MISMOSNOSOTROS MISMOSNOSOTROS MISMOS



¿Y SI HACEMOS DE¿Y SI HACEMOS DE¿Y SI HACEMOS DE
LA VIDA REAL,  UNLA VIDA REAL,  UNLA VIDA REAL,  UN

JUEGO?JUEGO?JUEGO?



Utilización de la psicología y las leyes

del diseño de juegos en un ámbito

distinto al entretenimiento para

modificar el comportamiento de las

personas en positivo y siempre desde su

voluntad

GAMIFICACIÓN



¿ESTO FUNCIONA¿ESTO FUNCIONA¿ESTO FUNCIONA
CON TODO ELCON TODO ELCON TODO EL

MUNDO?MUNDO?MUNDO?



TODOS SOMOSTODOS SOMOSTODOS SOMOS
PLAYERSPLAYERSPLAYERS



Actividad de resolución de problemas a la que nos

enfrentamos con una actitud lúdica

JUEGO



¿ESTO FUNCIONA¿ESTO FUNCIONA¿ESTO FUNCIONA
CON TODO ELCON TODO ELCON TODO EL

MUNDO?MUNDO?MUNDO?



Amy Jo Kim

MATRIZ DE ACCIÓN SOCIAL



Amy Jo Kim

MATRIZ DE ACCIÓN SOCIAL



Amy Jo Kim

MATRIZ DE ACCIÓN SOCIAL



EJEMPLOS NO LÚDICOSEJEMPLOS NO LÚDICOSEJEMPLOS NO LÚDICOS



HAMBURGUESAHAMBURGUESAHAMBURGUESA
GAMIFICACIÓNGAMIFICACIÓNGAMIFICACIÓN





gamificación en
educación



HACER DE LA
EVALUACIÓN UN

MOMENTO PLACENTERO
Y PEDAGÓGICO EN SÍ

MISMO .



ESTO COMIENZA POR NO
DARLE TODA LA RELEVANCIA
A VALORAR LO QUE MEDIMOS ,

SINO POR EL CONTRARIO ,
MEDIR LO QUE VALORAMOS .



CRITERIOS DE EVALUACIÓN
RECOMPENSAS POR LOGROS
MECANISMO SEGUIMIENTO
ELEMENTOS DE MOTIVACIÓN



CRITERIOS DE EVALUACIÓN
MECANISMO DE SEGUIMIENTO

¿Qué vamos a evaluar, en qué momentos y

a qué nivel?

Establecer sistema de puntos XP para

medir el rendimiento ó progreso y subir

de nivel

Feedback continuo



RECOMPENSAS POR LOGROS

Medallas

Ítems de acceso "llave mágica"

Ítems de vanidad "exótico"

Ranking

Power-up temporal

 



EJEMPLOS

Válido para entregar la tarea un día después 

Pero.....

Válido para tener una pista en un examen.

Pero.....

Válido para salir más temprano de la clase

Pero.....

 

 



ELEMENTOS DE MOTIVACIÓN



FUNFUNFUNDAMENTALS DEDAMENTALS DEDAMENTALS DE
RADOFFRADOFFRADOFF



BONUSBONUSBONUS

 
ERROR CONFESADO 

(NO CASTIGAR TODO EL
ERROR )

 



BONUS 2BONUS 2BONUS 2



RESULTADOS DE APRENDIZJERESULTADOS DE APRENDIZJERESULTADOS DE APRENDIZJE

DEVISE  P R A C T I C A L ,  E F F I C I E N T  S O L U T I O N S  F O R  P R O D U C I N G ,
S T O R I N G ,  T R A N S P O R T I N G ,  P R O C E S S I N G ,  A N D  P A C K A G I N G
A G R I C U L T U R A L  P R O D U C T S
SOLVE  P R O B L E M S  R E L A T E D  T O  S Y S T E M S ,  P R O C E S S E S ,  A N D
M A C H I N E S  T H A T  I N T E R A C T  W I T H  H U M A N S ,  P L A N T S ,  A N I M A L S ,
M I C R O O R G A N I S M S ,  A N D  B I O L O G I C A L  M A T E R I A L S
DEVELOP  R E S P O N S I B L E ,  A L T E R N A T I V E  U S E S  O F
A G R I C U L T U R A L  P R O D U C T S ,  B Y P R O D U C T S ,  A N D  W A S T E S  A N D
O F  O U R  N A T U R A L  R E S O U R C E S — S O I L ,  W A T E R ,  A I R ,  A N D
E N E R G Y



DISEÑO DE ACTIVIDADESDISEÑO DE ACTIVIDADESDISEÑO DE ACTIVIDADES
GAMIFICADASGAMIFICADASGAMIFICADAS



DISEÑO DE ACTIVIDADESDISEÑO DE ACTIVIDADESDISEÑO DE ACTIVIDADES
GAMIFICADASGAMIFICADASGAMIFICADAS

C R E A R  U N A  G U Í A  O  P R O T O C O L O  D E  C O N T R O L
D E  M A L E Z A

L I S T A D O  D E  S U B P R O D U C T O S  V I A B L E S  P A R A  E L
A P R O V E C H A M I E N T O  D E  L A  S U P E R P R O D U C C I Ó N  D E
M A N G O

E V A L U A R  Y  D E T E R M I N A R  E L  E M P A Q U E  D E  U N
P R O D U C T O  A G R Í C O L A  P A R A  T R A N S P O R T A R L O  D E
P U N T O  A  A  B  D E  M A N E R A  Ó P T I M A



GRACIASGRACIASGRACIAS
MMAESTRE@UNIMAGDALENA.EDU.CO


